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Saçak Genişliği (Δx)

Çift Yarıkta Girişimin Özellikleri

Çift Yarıkta Girişim

Tek Yarıkta Kırınım

Saçak Genişliği (Δx)

IŞIKTA KIRINIM VE GIRIŞIM



➜➜ Ayt'de 
son üç yılda soru gelmedi.
En son 2012 yılında soru geldi.
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Örnek:
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S1 Merkezi 
Aydınlık 
Saçak

Işık kaynağı yarıklara 
yaklaştırılırsa ya da 
kaynağın ışık şiddeti 
artırılırsa

Saçak genişliği değişmez. 
Saçak sayısı değişmez. 
Saçak parlaklıkları artar.

Perde

S2

Çift Yarıkta Girişimin Özellikleri



Işık kaynağı yarıklara para-
lel yukarıya hareket ettiri-
lirse ya da s2 yarığının önü-
ne saydam levha konulursa 
s2 geciken kaynak olur.

Merkez aydınlık saçak ge-
ciken kaynak tarafına kayar. 
Saçak genişliği ve sayısı de-
ğişmez.
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Merkezi Aydınlık Saçak
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Yarıklar düzlemi dön-
dürülürse yarıklar 
arası dik uzaklık azalır.

Saçak genişliği artar.
Saçak sayısı azalır.
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Ekran döndürülürse

Ekranın yarıklardan uzaklaşan 
bölümünde saçak genişlikleri 
artar. 
Yarıklara yaklaşan bölümünde 
saçak genişliği azalır.
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Ekran
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Tek Yarıkta Kırınım

2. Karanlık Saçak

2. Karanlık Saçak
Yarıklar 
Düzlemi

Perde
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Kaynağı
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Merkezi Aydınlı Saçak
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Ekran
Yarık 
düzlemi

Tek Yarık Kırınımın Özellikleri

Işık kaynağı yarığa 
yaklaştırılırsa ya da 
kaynağın ışık şiddeti 
artırılırsa

Saçak genişliği değişmez.
Saçak sayısı değişmez.
Saçak parlaklıkları artar.
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Ekran
Yarık 
düzlemi

Yarık düzlemi döndürülürse 
yarık genişliği azalır.

Saçak genişliği artar.
Saçak sayısı azalır.



Ekran

A0

Saydam

Yarık 
düzlemi

Yarık önüne saydam madde 
konulduğunda üst kısımdan 
geçen ışınlar geç kalır.

Merkezin aydınlık saçak 
geciken tarafa doğru 
kayar. Saçak genişliği ve 
sayısı değişmez.



Yarık önüne saydam olma-
yan madde konulduğunda 
yarık genişliği azalır.

Saçak genişliği artar. 
Saçak sayısı azalır. 
Merkezin aydınlık sa-
çak yeni yarığın orta 
dikmesi üzerine koyar.

Perde

A0
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Saydam olma-
yan madde



Ekran döndürülürse

Ekranın yarık düzleminde 
uzaklaşan bölümünde saçak 
genişliği artar. Yarık düzle-
mine yaklaşan bölümünde 
saçak genişliği azalır.
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